2012年云南省大学生计算机作品赛方案

一、参赛作品的条件

1. 计算机相关专业本科应届毕业生作为毕业设计(或毕业论文)完成的作品。

2. 作品应该能够展示。

3. 每个作品有文字描述的说明书、设计报告或论文等材料。

4. 每个作品可以多名学生共同完成(必须列出具体分工)，但参加比赛人员不得超过2位。

5. 每个参加比赛的作品应提交以下材料（5月18日前统一交教务处实践教学科，如提交文字材料，需包含纸质版和电子版）。
（1）2012年云南省首届大学生计算机作品赛报名表（见附件3）

（2）中、英文作品简介一页(A4纸打印；标题3号宋体、加粗；正文小4号宋体)；
（3）参赛作品说明书一份（A4纸打印并装订成册，封面格式见附件2）；
（4）可展示的作品软件（附安装使用说明书）或硬件实物（应有完整的外包装）；
（5）可直接运行的参赛作品多媒体介绍文件（例如PPT或视频文件，启动后可自动播放，不需作者本人介绍说明），运行时间不超过8分钟。
二、作品评价指标

	评价内容
	分值
	评价标准

	1、选题
	10
	来源、背景、意义

	2、科学性
	15
	理论深度或技术含量

	3、创新性
	20
	理论创新或技术创新或应用创新

	4、开发难/易程度
	20
	作品开发难/易程度

	5、实用价值及展示效果
	20
	作品实用价值 

	6、文字描述质量及演示答辩效果
	15
	文字描述的质量及演示答辩效果


三、比赛时间地点安排
6月2日全天，西南林业大学
附件1








